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ANDELING

Welkom op de allereerste editie van onze sprookjeswandeling!
Voor je start, krijg je van onze host een gedetailleerde uitleg
over hoe de wandeling precies verloopt, maar we geven hier
een aantal belangrijke zaken mee. Laat je kids genieten van

de magie, maar voor de volwassenen maken we graag een
handleiding!
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¢ Je hebt net €en klein toestel ontvangen, dat is de podcatcher. De hele

. geluidsband speelt vanuit dat kleine toestelletje. Het is belangrijk om de
podcatcher boven je jas of sjaal te dragen, zodat hij contact kan maken met
het scanpunt.

e De wandeling start in de inkomtent. Ben je nog even naar het toilet
geweest, kom dan terug naar de inkomtent. Zonder het eerste scanpunt, start
de geluidsband niet.

¢ De wandeling start in groepen van +/- 60 personen. Vanaf de Brug van
Duizend Dromen moet de groep niet samen blijven en kan je op je eigen
tempo wandelen.

¢ Op het parcours staan een aantal scanpunten. Op deze punten word je
automatisch gescand en hoor je een biep. Mocht dat niet het geval zijn,

ga dan terug naar het scanpunt. Het volstaat om de podcatcher in de richting
van het scanpunt te houden.

e Druk niet op de pauzeknop van je podcatcher, want dan stopt het verhaal.
Als je podcatcher niet werkt, is dat de reden.

e Je Hoofdtelefoon moet je niet aanzetten. Het volume régel je met de,
knopjes op de podcatcher. Als je geen geluid hebt, check dan altijd of de
aansluiting van de hoofdtelefoon in de podcatcher juist zit.

e Als je hoofdtelefoon om één of andere reden toch niet werkt, dan kan je
een nieuwe ophalen op één van de Info-punten op het parcours.

e De Info-punten bevinden zich:
*# Net voor de brug
* Op het pauzepunt aan de JBL-stand
Aan de trollentoren
% Aan de spiegeltent

e Op de Info-punten vind je ook een EHBO-post, hier kan je desgevallend ook
je baby verschonen. :

e |s er geen Steward of Host op het Info-punt, blijf dan even ter plaatse.
Onze teams zijn mobiel rond het Info-punt.

¢ Je kan altijd terecht op het noodnummer, dat nummer is +32 470 68 45 82.
Je kan bellen of een bericht sturen via Whatsapp.

e Na de Trollentoren, is er een trap naar het kamp van Robin Hood.
We hebben Stewards ter plaatse die kunnen helpen met kinderwagens.

¢ De toiletten vind je in het gebouw van De Schorre en op het pauzespunt.
¢ Je kan iets eten of drinken op het pauze-punt en in de eindtent op het bal.

e Spoiler: het doolhof kan een uitdaging zijn. Daarom hebben we bovenaan
gele pijlen toegevoegd die je wegwijs maken als je de uitgang niet zou vinden.

¢ De wandeling is 3,5km lang en het laatste stuk gaat door het bos. Dit stuk
kan je afsnijden door na het kamp van Robin Hood het parcours te verlaten
en rechtstreeks naar de eindtent te gaan. Vraag hulp aan één van onze
figuranten. Je mist dan wel het verhaal van Roodkapje. Let op: volg niet de
pijlen naar de parking/uitgang, maar zoek de eindtent op. Verlaat nooit het
parcours zonder je podcatcher en hoofdtelefoon terug te brengen. Dit kan in
de inkomtent of op het eindpunt.

Heb je vragen, of hulp nodig, aarzel niet om ons aan te spreken!
Veel plezier! :
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Dankzu JBL en Kréfel geniet je op de T i
Sprookjeswandellng van het allerbeste gelmd e
Wil je ook zo'n hoofdtelefoon? Na de wandeling
krijg je een mail met een kortingscode.
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